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Прохождение от Ж@рЕнный_НиШТяk для  сайта http://otomegames-anri.at.ua/
Условные обозначения:
1) (SKINSHIP!) – все персонажи в игре анимированные, поэтому помимо стандартных ответов «нажми меня» мы можем «потрогать» парней – (взять их за руку, поцеловать в щеку и т.д.);
Поэтому, когда вы видите на экране мигающую надпись (SKINSHIP!), вы можете либо принять предложение персонажа (нажать на мигающую надпись), либо же отказаться от него (в правом верхнем углу нажать на ручку с надписью No Thank you).
2) Нажав на кнопку «Status» в нижнем меню экрана, вы можете просмотреть отношения каждого из персонажей к себе. 
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The main character: The PRINCESS
Возраст: 17 лет;

Рост: 160 см;

Вес: 45 кг;

Район: Хана;

Школа: Частная школа;
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Прохождение (Нейтральные концовки: проходим в первую очередь)

	Отборочный этап
	1) Отклоняем предложение;
2) Отклоняем предложение;

	День 1
	1) Ответ1 (普通にサンバがいいな。);

2) Принимаем предложение Йясу (イエス) или Шиносуке (慎之介);

3) Принимаем предложение Шиносуке;

4) Ответ 2 (イエスくん、なんとかして);

5) Принимаем предложение Тетсу (哲);

6) Ответ 2 (哲くんかな);

	День 2
	1) Ответ 1 (執事喫茶に行ってみたい);
2) Ответ 3 (ハマーで);
3) Отклоняем предложение;
4) Ответ 1 (喜んで);
5) Принимаем предложение Йясу (イエス);
6) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
7) Ответ 3 (ハマーかな).

	День 3
	1) Ответ 1 (……わかった);
2) Отклоняем предложение;
3) Отклоняем предложение;
4)Ответ 2 (哲くんはどう？);
5) Принимаем предложение Йясу (イエス);
6) Принимаем предложение Йясу (イエス);
7) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);



	
	Далее выбираем того, с кем хотим пойти на свидание на следующий день.

	
	Йясу (イエス)
	Тетсу (哲)
	Шиносуке (慎之介)

	
	8) Ответ 1 (イエスくんと一緒にいたい)
	8) Ответ 2 (哲くんと一緒にいたい)
	8) Ответ 3 (ハマーと一緒にいたい)

	День 4
	1) Отклоняем предложение;
2) Ответ 1
未成年なんおでお酒は結構です;
3) Отклоняем предложение;
	1) Приглаживаем волосы Тетсу (哲);
2) Ответ 3 (非常に不愉快極まるわね);
3) Отклоняем предложение;
4) Отклоняем предложение;
	1) Отклоняем предложение;
2) Ответ 3 (ギャラクシートレインがあるけど？);
3) Ответ 3 (最悪の記憶だけどね).

	День 5
	1) Обнимаем Йясу (イエス);
2) Ответ 3 (その人のこと嫌いなの？);
3) Отклоняем предложение;
4) Отклоняем предложение;
	1) Отклоняем предложение;
2) Ответ 1 (個性的だよね);
	1) Ответ 2 (いらないっていうかさ);
2) Отклоняем предложение;
3) Отклоняем предложение;

	День 6
	1) Отклоняем предложение;
2) Ответ 1 (お金があった方が素敵だよ);
3) Отклоняем предложение;
	1) Отклоняем предложение;
3) Ответ 1 (親切なおじいさんだね);
4) Отклоняем предложение;
5) Отклоняем предложение;
	1) Отклоняем предложение;
3) Ответ 2 (神のもとへ帰ってもらいましょう)
4) Отклоняем предложение;

	День 7
	1) Ответ 1 (イエスくん);
	1) Ответ 2 (哲くん);
	1) Ответ 3 (ハマー).
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№.7: Jesus RUDO
«Убью любого, кто притронется к тебе…»
Возраст: 17 лет; 

Группа крови: A-типа (II);
Рост: 182 см;

Вес: 66 кг;
Район:  Роппонжи;
Школа: Частная школа Микадо (группа F);
Увлечения: ухаживать за собакой, ссориться;
Умения: боец по жизни;
Любимое блюдо: мясо;

Не любит: запутанность;
Особенности признания: страстный (имеет привычку говорить шепотом в интимной обстановке);

Интересности: единственный персонаж, который не называет главную героиню по имени, а просто общается к ней - ЖЕНЩИНА.
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Прохождение
1. Хороший конец №1:
	Отборочный этап
	1) Принимаем предложение Йясу (イエス);

2) Отклоняем предложение;

	День 1
	1) Ответ 2 (レッツハマニバル！);
2) Ответ 3 (イエスくんを放っておけない);
3) Отклоняем предложение;
4) Принимаем предложение Йясу (イエス);
5) Принимаем предложение Йясу (イエス);
6) Ответ 2 (イエスくん、なんとかして);
7) Принимаем предложение Йясу (イエス);
8) Ответ 1 (イエスくんかな);

	День 2
	1) Ответ 1 (執事喫茶に行ってみたい);
2) Ответ 2 (イエスくん、お願い);
3)  Отклоняем предложение;
4) Ответ 2 (イエスくんは食べないの？);
5)  Принимаем предложение Йясу (イエス);
6) Принимаем предложение Йясу (イエス);
7) Ответ 1 (イエスくんかな).

	День 3
	1) Ответ 2 (もっと聞かせて); (Появляется только при повторном прохождении)

2) Принимаем предложение Йясу (イエス);
3) Отклоняем предложение;
4) Ответ 1 (イエスくんはどうなの？);
5) Принимаем предложение Йясу (イエス);
6) Отклоняем предложение;
7) Принимаем предложение Йясу (イエス);
8) Ответ 1 (イエスくんと一緒にいたい).

	День 4
	1)  Принимаем предложение Йясу (イエス);
2) Ответ 3 (とびきり強いのね);
3) Принимаем предложение Йясу (イエス);

	День 5
	1) Гладим собачку （犬）;
2) Ответ 2 (イエスくんにとって大切ないと……？);
3) Принимаем предложение Йясу (イエス);
4) Принимаем предложение Йясу (イエス);

	День 6
	1) Отклоняем предложение;
2)Ответ 2 (お金に興味ないんだね);
3) Принимаем предложение Йясу (イエス);

	День 7
	1) ) Принимаем предложение Йясу (イエス);
→ Good end №1


2. Хороший конец №2:
(Возможно открыть только после прохождения нейтральной концовки с Йясу).

	Отборочный этап
	1) Принимаем предложение Йясу (イエス);

2) Отклоняем предложение;

	День 1
	1) Ответ 2 (レッツハマニバル！);
2) Ответ 3 (イエスくんを放っておけない);
3) Отклоняем предложение;
4) Принимаем предложение Йясу (イエス);
5) Принимаем предложение Йясу (イエス);
6) Ответ 2 (イエスくん、なんとかして);
7) Принимаем предложение Йясу (イエス);
8) Ответ 1 (イエスくんかな);

	День 2
	1) Ответ 1 (執事喫茶に行ってみたい);
2) Ответ 2 (イエスくん、お願い);
3)  Отклоняем предложение;
4) Ответ 2 (イエスくんは食べないの？);
5)  Принимаем предложение Йясу (イエス);
6) Принимаем предложение Йясу (イエス);
7) Ответ 1 (イエスくんかな).

	День 3
	1) Ответ 2 (もっと聞かせて); (Появляется только при повторном прохождении)

2) Принимаем предложение Йясу (イエス);
3) Отклоняем предложение;
4) Ответ 1 (イエスくんはどうなの？);
5) Принимаем предложение Йясу (イエス);
6) Отклоняем предложение;
7) Принимаем предложение Йясу (イエス);
8) Ответ 1 (イエスくんと一緒にいたい).

	День 4
	1)  Принимаем предложение Йясу (イエス);
2) Ответ 3 (とびきり強いのね);
3) Принимаем предложение Йясу (イエス);

	День 5
	1) Гладим собачку （犬）;
2) Ответ 2 (イエスくんにとって大切ないと……？);
3) Принимаем предложение Йясу (イエス);
4) Принимаем предложение Йясу (イエス);

	День 6
	1) Ответ 2 (声をかけてみる);
2) Ответ 1 (殺人ウイルスって？);
3) Ответ 1 (どうしてみんな無事なの？);
4) Ответ 1 (なぜわたしの身体にウイルスが？);
5) Ответ 1 (一体いつ？どうやって？);
6) Ответ 1 (イエスくんと悠斗くんも感染してるの？);
7) Ответ 1 (プレジデントがなぜ？);
8) Ответ 1 (もう聞くことはない);
9) Ответ 2 (もういいよ、ありがとう。).

	День 7
	1) Ответ 2 (そんなわけないでしょ).

→ Good end №2. Все картинки открыты.
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№.8: Tetsu MOROBOSHI 
«Жизнь вместе до последнего вздоха..»

Возраст: 18 лет; 
Группа крови: О-типа (I);
Рост: 177 см;

Вес: 64 кг;
Район:  Уэно;
Школа: старшая школа при Золотом Храме Дракона;
Увлечения: делает различные вещи своими руками;
Умения: является питчером  японской бейсбольной команды Уэно;
Любимое блюдо: кацудон (рубленая свиная котлета с рисом и овощами, залитая яйцом);

Не любит: плохих людей;
Особенности признания: застенчивый;
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Интересности: есть 4 младших брата, которые так же играют в бейсбольной команде.
Прохождение
1. Хороший конец №1:
	Отборочный этап
	1) Отклоняем предложение;
2) Отклоняем предложение.

	День 1
	1) Ответ 1 (普通にサンバがいいな);
2) Принимаем предложение Тетсу ;
3) Принимаем предложение Тетсу;

4) Принимаем предложение Тетсу;

5) Принимаем предложение Тетсу;

6) Ответ 1 (哲くん、助けて);
7) Принимаем предложение Тетсу; 
8) Ответ 2 (哲くんかな).

Сохраняемся (Save 1)

	День 2
	Далее выбираем 1 из 2 путей развития – от выбранного зависит каким будет 2-ой день персонажей.

	
	1) Ответ 2 (散歩しようか);
2) Ответ 1 (お願いしてみる).
	1) Ответ 1 (執事喫茶に行ってみたい);
2) Ответ 1 (哲くんにお願いする).

	
	3) Принимаем предложение Тетсу ;
4) Отклоняем предложение;
5) Ответ 1(喜んで);
6) Принимаем предложение Тетсу ;
7) Принимаем предложение Тетсу ;
8) Принимаем предложение Тетсу ;
9) Ответ 2 (哲くんかな).

	День 3
	1) Ответ 2 (もっと聞かせて); (Появляется только при повторном прохождении)
2) Отклоняем предложение;
3) Отклоняем предложение;
4) Ответ 2 (哲くんはどう？);
5) Принимаем предложение Тетсу ;
6) Принимаем предложение Тетсу ;
7) Принимаем предложение Тетсу ;
8) Ответ 2 (哲くんと一緒にいたい).

	День 4
	1) Отклоняем предложение;
2) Ответ 2 (嬉しいよ);
3) Принимаем предложение Тетсу ;
4) Принимаем предложение Тетсу ;

	День 5
	1) Принимаем предложение Тетсу ;
2) Ответ 3 (それも含めて哲くんでしょ？);
3) Принимаем предложение Тетсу ;

	День 6
	1) Принимаем предложение Тетсу ;
2) Ответ 2 (哲くんの大事な人なんだね);
3) Отклоняем предложение;
4) Отклоняем предложение;

	День 7
	1)  Принимаем предложение Тетсу ;
→ Good end №1.


3. Хороший конец №2:
(Возможно открыть только после прохождения нейтральной концовки с Тетсу).
	Отборочный этап
	1) Отклоняем предложение;
2) Отклоняем предложение.

	День 1
	1) Ответ 1 (普通にサンバがいいな);
2) Принимаем предложение Тетсу ;
3) Принимаем предложение Тетсу;

4) Принимаем предложение Тетсу;

5) Принимаем предложение Тетсу;

6) Ответ 1 (哲くん、助けて);
7) Принимаем предложение Тетсу; 
8) Ответ 2 (哲くんかな).

Сохраняемся (Save 1)

	День 2
	Далее выбираем 1 из 2 путей развития – от выбранного зависит каким будет 2-ой день персонажей.

	
	1) Ответ 2 (散歩しようか);
2) Ответ 1 (お願いしてみる).
	1) Ответ 1 (執事喫茶に行ってみたい);
2) Ответ 1 (哲くんにお願いする).

	
	3) Принимаем предложение Тетсу ;
4) Отклоняем предложение;
5) Ответ 1(喜んで);
6) Принимаем предложение Тетсу ;
7) Принимаем предложение Тетсу ;
8) Принимаем предложение Тетсу ;
9) Ответ 2 (哲くんかな).

	День 3
	1) Ответ 2 (もっと聞かせて);　

2) Отклоняем предложение;
3) Отклоняем предложение;
4) Ответ 2 (哲くんはどう？);
5) Принимаем предложение Тетсу ;
6) Принимаем предложение Тетсу ;
7) Принимаем предложение Тетсу ;
8) Ответ 2 (哲くんと一緒にいたい).

	День 4
	1) Отклоняем предложение;
2) Ответ 2 (嬉しいよ);
3) Принимаем предложение Тетсу ;
4) Принимаем предложение Тетсу .

	День 5
	1) Принимаем предложение Тетсу ;
2) Ответ 3 (それも含めて哲くんでしょ？);
3) Принимаем предложение Тетсу .

	День 6
	1) Ответ 2 (声をかけてみる);　

2) Ответ 1 (殺人ウイルスって？);
3) Ответ 1 (どうしてみんな無事なの？);
4) Ответ 1 (なぜわたしの身体にウイルスが？);
5) Ответ 1 (一体いつ？どうやって？);
6) Ответ 1 (哲くんと悠斗くんも感染してるの？);
7) Ответ 1 (プレジデントがなぜ？);
8) Ответ 1 (もう聞くことはない);
9) Ответ 2 (もういいよ、ありがとう。).

	День 7
	1) Ответ 2 (ちがうよ).

→ Good end № 2. Все картинки открыты.
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№.9: Shinnosuke HAMADA
«Ты полюбишь меня, малышка!»
Возраст: 17 лет;

Группа крови: О-типа;

Вес: 59 кг;

Рост: 170 см;

Район: Шинагава;
Школа: Частная школа;
Увлечения: Трата отцовских денег;
Умения: пловец;
Любимая еда: шоколад;
Не любит: овощи (особенно, перец и морковь) овощи;
Особенности признания: романтик (читает замечательные стихи);
Интересности: страдает раздвоением личности.

[image: image20.jpg]


[image: image21.png]


[image: image22.jpg]


[image: image23.jpg]TOKYO
v~/ T
BOYS





Прохождение

1. Хороший конец №1:
	Отборочный этап
	1) Отклоняем предложение;
2) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);

	День 1
	1) Ответ 2 (レッツハマニバル！);
2) Ответ 1 (ハマーとライドオン);
3) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
4) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
5) Ответ 3 (ハマー、がんばって！);
6) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
7) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
8) Ответ 3 (ハマーかな).

	День 2
	1) Ответ 1 (執事喫茶に行ってみたい);
2) Ответ 3 (ハマーで);
3) Отклоняем предложение;
4) Ответ 3 (ハマーは食べないの？);
5) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
6) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
7) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
8) Ответ 3 (ハマーかな).

	День 3
	1) Ответ 2 (もっと聞かせて); (Появляется только при повторном прохождении)
2) Отклоняем предложение;
3) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
4) Ответ 3 (ハマーは大丈夫？);
5) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
6) Отклоняем предложение;
7) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
8) Ответ 3 (ハマーと一緒にいたい);

	День 4
	1) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
2) Ответ 1 (ほんとに泳ぐの？);
3) Ответ 2 (色々楽しかったよ！).

	День 5
	1) Отклоняем предложение;
2) Ответ 3 (大切にするよ);
3) Отклоняем предложение;
4) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);

	День 6
	1) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
2) Ответ 1 (気持ちは嬉しいけど……);
3) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);

	День 7
	1)  Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
→ Good end №1.


2. Хороший конец №2:
(Возможно открыть только после прохождения нейтральной концовки с Шиносуке).
	Отборочный этап
	1) Отклоняем предложение;
2) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);

	День 1
	1) Ответ 2 (レッツハマニバル！);
2) Ответ 1 (ハマーとライドオン);
3) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
4) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
5) Ответ 3 (ハマー、がんばって！);
6) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
7) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
8) Ответ 3 (ハマーかな).

	День 2
	1) Ответ 1 (執事喫茶に行ってみたい);
2) Ответ 3 (ハマーで);
3) Отклоняем предложение;
4) Ответ 3 (ハマーは食べないの？);
5) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
6) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
7) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
8) Ответ 3 (ハマーかな).

	День 3
	1) Ответ 2 (もっと聞かせて);
2) Отклоняем предложение;
3) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
4) Ответ 3 (ハマーは大丈夫？);
5) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
6) Отклоняем предложение;
7) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
8) Ответ 3 (ハマーと一緒にいたい);

	День 4
	1) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);
2) Ответ 1 (ほんとに泳ぐの？);
3) Ответ 2 (色々楽しかったよ！).

	День 5
	1) Отклоняем предложение;
2) Ответ 3 (大切にするよ);
3) Отклоняем предложение;
4) Принимаем предложение Шиносуке (慎之介);

	День 6
	1) Ответ 2 (やっぱり変だよね……);

2) Ответ 1 (でも……だけど……).

→ Good end №2. Все картинки открыты.


END
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